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Software-Testing

Unter Software-Test versteht man die gezielte Prüfung von 
Systemen und Teilen auf die Erfüllung vorher definierter 
Anforderungen

Testplanung bereits mit Abschluss der 
Anforderungsanalyse
Testdurchführung ab dem ersten erfolgreichen Build (auch 
lokal)
Dokumentation aller Testaktivitäten (nicht nur Fehler!)
Testmanagement bezeichnet die systematische Termin-
und Ressourcenplanung und Dokumentation
Testabdeckung ist die Abdeckung von Anforderungen 
durch Tests
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Anforderungen

Funktionale Anforderungen
Nicht-funktionale Anforderungen

Performance
Usability
Stabilität / Robustheit
Sicherheit
Dokumentation (!)
Code-Qualität (!)
Entwicklungsprozess (!)
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Testmethoden

Unit-Tests
Testen die korrekte Funktionsweise einzelner Module (Klassen, 
Methoden, Funktionen)
Erstellung durch den Entwickler während der Entwicklung
Testen gegen die Feinspezifikation der Module

Integrations-Tests
Testen das Zusammenspiel einzelner oder aller Module
Überprüfen Schnittstellen
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Testmethoden

System-Tests
Testen das Gesamtsystem
Finden ab dem ersten erfolgreichen System-Build statt
Abnahme erfordert stabile Umgebung (Testsystem, Code-
Freeze)

Reviews / Audits
Prüfung bestimmter Aspekte eines Systems
Können bereits ab Projektstart stattfinden
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Testmethoden

+Prozess

+Code

+Dokumentation

+ooSicherheit

++Stabilität

++Usability

o+ooPerformance

+++Funktional

ReviewSystemIntegrationUnit
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Testzyklus

Anforderungsanalyse Spezifikation Entwicklung Abnahme

Testplanung:
- Testbarkeit
- Reviews

Testplanung:
- Testfälle
- Testressourcen
- Termine
- Reviews

Testdurchführung:
- Unit-Tests
- Integrations-Tests
- System-Tests
- Dokumentation
- Reviews

Testdurchführung:
- Code-Freeze
- System-Tests
- Dokumentation
- Reviews
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Java Testtools und -bibliotheken

CheckStyle

Findbugs

JMeter

The Grinder

Selenium

Marathon

JUnit

EasyMock

Cactus

JUnit

EasyMock

Cobertura

CruiseControl

ReviewsSystem-TestsIntegrations-
Tests

Unit-Tests
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Java Testtools

JUnit
De-facto Standard für Unit-Tests
Gute Integration in alle gängigen Entwicklungsumgebungen

EasyMock
Mock-Objekte für externe Abhängigkeiten
Geeignet für JSP Taglibs, Servlets, …

Cobertura
Bestimmung der Test-Abdeckung von Unit-Tests während der 
Ausführung
Line-Coverage und Branch-Coverage
Reports mit Auswertung auf Zeilenebene
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Cobertura
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CruiseControl

Tools für Continuous Integration
Sofortiger Checkout, Build, Testlauf
Mail-Benachrichtigung über Build-Ergebnisse
Web-Oberfläche für Status
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Testautomatisierung

Apache Jakarta JMeter
Automatisiertes Testen von Java-Anwendungen, insbesondere 
Web
Einfaches Zusammenstellen linearer Testabläufe (HTTP-
Requests)
Einfache Funktionstests, Lasttests und Performancetests

The Grinder
Automatisiertes Testen von Java-Anwendungen
Jython-Testskripte auch für komplexe Abläufe und 
Funktionstests
Hohe Parallelisierbarkeit durch Agent-Architektur
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JMeter
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The Grinder
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Testautomatisierung

Marathon
Automatisiertes Testen von Swing-Anwendungen
Recording von Bedienungsabläufen
Steuerung über Jython-Skripte

Selenium
Automatisiertes Testen von Web-Anwendungen
Steuerung des Browsers über JavaScript, dadurch Ausführung 
aller Bestandteile einer HTML-Seite (inklusive JavaScript)
Recording von Bedienungsabläufen
Überprüfung von Darstellung, Sichtbarkeit, Inhalt
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Marathon



11.09.2008 | Folie 18

Selenium
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Review Tools

Checkstyle
Automatische Prüfung auf Einhaltung von Code Conventions
Gute Anpassbarkeit von Regelsätzen
Formale Prüfung, keine Inhaltsprüfung

Findbugs
Statische Code-Analyse
Aufdeckung von verschiedenen Fehlern, Schwachstellen, Bad 
Practices, Ressourcenproblemen
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Zusammenfassung

Eine durchgängige Qualitätssicherung von Projekt-Anfang 

bis -Ende ist wichtig

Die QS muss verschiedene Aspekte des Systems testen

Tests müssen geplant und strukturiert durchgeführt werden

Tests lassen sich durch geeignete Tools automatisieren

Reviews können durch Tools unterstützt werden



Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!


